WYDZIAL FIZYKI

UNIWERSYTET W BIALYMSTOKU

FIZYKA KOMPUTEROWA
GIER i ROBOTOW

POLACZENIE INFORMATYKI,
MATEMATYKI i FIZYKI cRY

prototypy gier
silniki fizyczne
silniki graficzne
silniki gier
modelowanie 3D
assety low poly

ELEKTRONIKA

inteligentne domy
Internet Rzeczy (loT)
moduty elektroniczne
bazy danych
komputery SBC
Linux

BEZ MATURY Z FIZYKI
programowanie ,od zera”
fizyka od podstaw

mate grupy studentow
drukarki 3D dla studentow

kota naukowe
KATEGORIA
NAUKOWA
NIEPRZERWANIE
OD ROKU 2010

WYDZIAL FIZYKI UwB, KAMPUS ul. Ciotkowskiego
http://fizyka.uwb.edu.pl
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PROTOTYPOWANIE
PROGRAMOWANIE
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	Slajd 20

